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Муниципальное бюджетное общеобразовательное учреждение  Дальненская средняя общеобразовательная школа 

                                                                Пролетарского района Ростовской области 

 

 

 

 

 

Рабочая  программа внеурочной деятельности 

«Компьютерный мир» 
Уровень общего образования: 

начальное общее образование 4 класс 

Кол-во часов в год: 34 часа 

Учитель: Сатарина И.И. 

В основе программы «Компьютерный мир» лежит авторская программа Горячева А. В. «Информатика в играх и задача                                                    

2021-2022 
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                                                                     Раздел 1. Пояснительная записка  

Настоящая  рабочая программа по внеурочному занятию «Компьютерный мир» составлена на основе следующих 

нормативно-правовых документов: 

1. Федерального закона об образовании в РФ №273-ФЗ от 29.12.2012 г. (ст. №7) 
2. Федерального компонента государственного стандарта общего образования, утвержденного Минобразованием  

       России от 5.03.2004 г. №1089 

      3. Авторская программа Горячева А. В. «Информатика в играх и задачах» 

4.Положения о рабочей программе учителя   МБОУ Дальненская СОШ. 

5.   ООП НОО МБОУ Дальненская СОШ. 

       6.    Учебного плана МБОУ Дальненская СОШ на 2021-2022 учебный год.  

7.    Приказа Минобрнауки России от 19.12.2012 № 1067 «Об утверждении федеральных перечней учебников, 

       рекомендованных (допущенных) к использованию в образовательном процессе в образовательных учреждениях, 

      реализующих образовательные программы общего образования и имеющих государственную аккредитацию, на 

2021-2022учебный год»;  

8. Приказа Минобрнауки России от 31.03.2014 № 253 «Об утверждении федерального перечня учебников, 
рекомендуемых к использованию при реализации имеющих государственную аккредитацию образовательных  
программ начального общего, основного общего, среднего общего образования». 

 

 

 Объем часов составляет 34 занятия, которые проводятся 1 раз в неделю. Срок реализации курса – 34 недели, начиная с 

начала учебного года, поэтому      в соответствии с календарным учебным графиком МБОУ Дальненской СОШ  на 2020-

2021 учебный год рабочая программа по данному внеурочному занятию  рассчитана на 34 часа в год.  
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Цели программы 

Целью  создания курса является формирование эстетического чувства, привития навыков работы на компьютере, 

использование полученных знаний на других предметах 

 

Задачи программы 

 помощь детям в изучении использования компьютера как инструмента для работы в дальнейшем в различных 

отраслях деятельности  

 помощь в преодолении боязни работы с техникой в т.ч. решение элементарных технических вопросов;  

 изучение принципов работы наиболее распространенных операционных систем;  

 помощь в изучении принципов работы с основными прикладными программами;  

-  Начальное формирование навыков работы на компьютере в графическом редакторе Paint; 

-  Начальное формирование навыков работы на компьютере в текстовом редакторе Word; 

- Начальное формирование навыков работы на компьютере в редакторе PowerPoint (мастер составления 

презентаций); 

- Начальное формирование работы в сети Internet 

 творческий подход к работе за компьютером (более глубокое и полное изучение инструментов некоторых 

прикладных программ);  

 Осуществление индивидуально-личностного подхода к обучению школьников; 

 Расширение кругозора, развитие памяти, внимания, творческого воображения, образного мышления; 

 обучение детей младшего школьного возраста работе за компьютером, а также подготовка их к старшему звену  

 

 

                                            Раздел 2. Содержание занятий внеурочной деятельности 

Правили поведения и техники безопасности в компьютерном кабинете (1 час) 
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Знакомство с кабинетом, с правилами поведения в кабинете. Демонстрация возможностей компьютера и 

непосредственно того, что они будут делать на кружке. 

Компьютер и его устройства (1 часа )  

Знакомство с компьютером и его основными устройствами, работа в компьютерной программе «Мир информатики » 

Графический редактор Paint (1 часа)  

Знакомство с графическим редактором, его основными возможностями, инструментарием программы. Составление 

рисунков на заданные темы. Меню программы. 

 

Тексторый редактор Word (3 часов) 

 Знакомство с текстовым редактором Word. Меню программы, основные возможности. Составление рефератов, 

поздравительных открыток, буклетов, брошюр, схем и компьютерных рисунков – схем. 

Редактор Power Point (28часов) 

Знакомство с редактором Power Point, меню программы, создание презентации на заданные темы, использование 

эффектов анимации, гипперсылки. 

 
 

 

                                                                     Раздел 3.   Планируемые результаты   

                            
Формирование универсальных учебных действий. 

Личностные  УУД:  

- устойчивой учебно-познавательной мотивации учения; 

- умения находить ответ на вопрос о том, «какой смысл имеет для меня учение»; 

- умение находить ответ на вопрос о том, «какой смысл имеет использование современных информационных технологий 

в процессе обучения в школе и самообразования». 

Регулятивные УУД:  
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 В процессе изучения выпускник научится: 

 -   ставить учебные цели; 

 - использовать внешний план для решения поставленной задачи или достижения цели; 

 - планировать свои действия в соответствии с поставленной задачей и условиями ее решения, в том числе, во 

внутреннем плане; 

 - осуществлять итоговый и пошаговый контроль, сличая результат с эталоном; 

 -  вносить коррективы в действия в случае расхождения результата решения задачи и ранее поставленной целью. 

Познавательные УУД:  

  В процессе изучения курса выпускник научится: 

 осуществлять поиск, сбор, фиксацию собранной информации, организацию информации в виде списков, таблиц. 

Коммуникативные УУД:  

 развитие коммуникативных действий происходит в процессе выполнения практических заданий, предполагающих 

работу в паре, а так же работ, выполняемых группой. 
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Раздел 4. Календарно-тематическое планирование  

№ Тема  Час

ы  

Дата  Примечание  

1 Техника безопасности 1 07.09  

2 Компьютер и его составляющие. Первое знакомство. 

Программы. 

1 14.09  

3 Знакомство с программой PowerPoint 1 21.09  

4 Основные возможности программы PowerPoint 1 28.09  

5 Составление простейшей презентации 1 05.10  

6-8 Знакомство с текстовым редактором Word 3 12,19,26.10  

9-11 Знакомство с графическим редактором Paint 3 09,16,23.11  

12-14   

Добавление в презентацию картинок, арт текстов. 

3 30.11,07,14

.12 

 

15 Самостоятельная работа 1 21.12  

16-20 Творческий проект. «Мой класс» 5 28.12;11,18

,25.01; 

01.02 

 

21=25 Добавление  эффектов анимации в презентацию 5 08.02,15.02

,22.02,01.0

3,15.03 
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26 Самостоятельная работа 1 22.03  

27-31 Творческий Проект. «Моя семья» 5 05,12,19,26

.04,03.05 

 

32 Составление презентации с вложениями. Гипперсылки. 1 10.05  

33-34 Творческий Проект. 

 

2 17,24.05  

 

 

Учебно-методические материалы 

 Программы общеобразовательных учреждений. Информатика 1-11 классы, Москва, «Просвещение», 2010 год  

 авторской программы Горячева А. В. (Сборник программ «Образовательная система «Школа 2100» / под ред. А. А. 

Леонтьева. - М.: Баласс, 2011), 

 С.Н.Тур, Т.П.Бокучава «Первые шаги в мире информатики». Методическое пособие для учителей 1-4 классов. 

Санкт-Петербург, 2009 год  

 И.Л.Никольская, Л.И.Тигранова «Гимнастика для ума», Москва, «Просвещение. Учебная литература», 1997 год  

 Гольцман М., Дуванов А., Зайдельман Я., Первин Ю. Арифметические исполнители // Информатика и 

образование. № 6, 1990, с. 3—12.  

 Гольцман М., Дуванов А., Зайдельман Я., Первин Ю. Информация вокруг нас // Информатика и образование. № 1, 

1990, с. 29—38.  

 Гольцман М., Дуванов А., Зайдельман Я., Первин Ю. Исполнители // Информатика и образование. № 4, 1990, 

с. 17—25.  

 «Компьютер для детей», Москва, АСТ-Пресс, 2009 год  

 



 8 

 

 

 

 

 

 

 


